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Regulamin pracowni informatycznej

W pracowni obowigzujgq przepisy statutu szkoty i regulaminu pracowni.

Opieke nad pracownig komputerowg sprawuje nauczyciel - OPIEKUN PRACOWNI,
ktorego poleceniom nalezy sie podporzadkowac.

Uzytkownik jest zobowigzany szanowaé sprzet, oprogramowanie oraz prace
wiasng i kolegdw.

W pracowni nie wolno uzywac¢ urzadzen telekomunikacyjnych. Telefony
komérkowe nalezy wytaczyé¢ przed wejsciem do pracowni.

Do pracowni pierwszy wchodzi nauczyciel.

Bez zgody nauczyciela prowadzacego zajecia nie wolno wiacza¢ i wylaczac
zadnych urzadzen znajdujacych sie w pracowni, a takze zmieniac istniejgcych
miedzy nimi potaczen.

Kazdy uczen na zajeciach lekcyjnych pracuje zawsze przy tym samym stanowisku.
W czasie zajec poruszanie sie po pracowni nalezy ograniczy¢ do minimum.
Administrator pracowni ( nauczyciel informatyki ) przydziela kazdemu
uzytkownikowi prawa do konkretnych zasobdw sieci lokalnej. Stanowczo
niedopuszczalne sg dziatania majace na celu uzyskanie nieupowaznionego dostepu
do zasobdw sieci.

Dostep do serwera posiada tylko opiekun pracowni.

Logujemy sie tylko na konto uzytkownika swojej klasy.

. Nie wolno przekazywac¢ innym osobom swojego hasta uzytkownika.
.Kazdy uczen zapisuje wykonane prace w swoim katalogu.
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Nie wolno usuwac, ani ,poprawiac" cudzych dokumentéw. Sg one wtasnoscig ich
tworcow i tylko oni majg prawo dokonywania w nich zmian.

Nie wolno zmienia¢ nazw istniejgcych teczek czy plikéw innych uzytkownikéw.

Nie wolno wykorzystywac prac innych uzytkownikéw we wtasnych dokumentach.
Nie wolno uruchamiac¢ zadnych programdw bez zgody nauczyciela.

Korzystanie z Internetu moze odbywaé sie wylacznie za zgoda nauczyciela
prowadzacego.

Nie wolno korzysta¢ z wtasnych nosnikéw informacji (ptyt, dyskietek) bez zgody
opiekuna pracowni.

Nie wolno instalowa¢ jakiegokolwiek oprogramowania przyniesionego z zewnatrz.
Nie wolno uruchamia¢ programéw, ktdre mogg swoim dziataniem powodowac
zaburzenia stabilnosci pracy systemu operacyjnego.

Dodatkowe urzadzenia zewnetrzne (np. klawiatura, gtosniki) mozna odtaczac i
dotacza¢ do komputera tylko przy wytgczonym zasilaniu zestawu.

Przed wytaczeniem komputera nalezy zawsze zakonczy¢ dziatanie wszystkich
programow.

O wszelkich usterkach sprzetu w pracowni nalezy natychmiast powiadomié
nauczyciela.

Nie wolno przeszkadza¢ innym gto$nym zachowaniem.

Nie wolno uruchamiac gier bez pozwolenia.

Nie wolno kotysac sie i ,jezdzi¢" na krzestach.

Nie wolno zu¢ gumy podczas zaje¢ lekcyjnych.

Do pracowni nie wolno wnosi¢ napojéw ani zadnych artykutéw konsumpcyjnych.
Uczestnicy zaje¢ powinni zachowa¢ w pracowni komputerowej tad i porzadek, dbac
0 jej wystrdj estetyczny, poniewaz sg jej wspdétgospodarzami.

W przypadku celowego zniszczenia lub uszkodzenia sprzetu sprawca zdarzenia
jest zobowigzany do poniesienia kosztéw naprawy lub odkupienia sprzetu.
Regulamin obowigzuje wszystkich ucznidw korzystajacych z pracowni
komputerowej.

Osoby tamiace zasady regulaminu pracowni, wykonujgace prace inne niz
wyhnikajace z planu lekcji otrzymujgq uwage.

ZYCZYMY PRZYIEMNE] I BEZPIECZNE] Opracowat:
PRACY Z KOMPUTEREM! mgr inz. Marcin Krawisz



